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Naziv kursa:

There Is an App for That! Exploring the Best Apps for Teaching and Student Learning

Aktivnosti tre¢eg dana:

1. Uvodna igra za bolje upoznavanje ucesnika.

2. Aplikacija GooseChase — nastavnici u ulozi u¢enika. Ova aplikacija omogucava
premestanje procesa ucenja izvan ucionice, kao i bolju saradnju medu ¢lanovima tima i
razvija samostalni rad kod ucenika.

Nakon formiranja mesovitih timova od ucesnika iz razli¢itih zemalja, kreéemo u tzv.

potragu za blagom, koja u ovom sluéaju podrazumeva fotografisanje kod manje poznatih

znamenitosti grada.

Slika 1: Formiranje tima

Slika 2: U toku rada




Michelangelo's crucifix 500 pts

In which church can we admire the
g ° crucifix which was attributed to
Michelangelo in the 1960s,

Take a selfie in front of the church.

mixed salad

Slika 3: Poslednja destinacija u potrazi za blagom
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Nakon izrade zadatka, vracamo se u ucionicu i analiziramo rezultate. Predavac nas

upoznaje sa mogucénostima aplikacije i nac¢inima kreiranja zadataka.

Slika 4: Uvid predavacda u trenutne

aktivnosti tima




Slike 5 i 6: Nacin kreiranja zadataka i timova

3. Na kraju dana —igra u parovima. Cilj igre je bolje upoznati ostale ucesnike.

4, Rucak

Slika 7: Risotto carnaroli ai porcini
Picci alla chianti giana

Gnocchi alla sorrentina




5. Obilazak parka Boboli u kome je smestena i znacajna zbirka skulptura

Slika 8: Dolina kestenova




